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1 ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

1.1 Цель и место дисциплины в структуре образовательной программы 

Цель дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования»: фор-
мирование навыков работы в среде программирования, разработки алгоритмов 
для решения конкретных задач, реализации готовых и разработанных алгорит-
мов на выбранном языке программирования. 

Дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» является обя-
зательной частью общепрофессионального цикла образовательной программы в 
соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.12 Техническая эксплуата-
ция и сопровождение информационных систем. 

 

1.2 Планируемые результаты освоения дисциплины 

При организации процесса изучения дисциплины преподаватель создает 
образовательное пространство для формирования и развития у обучающихся 
общих и профессиональных компетенций: 

 

1.2.1 Общие компетенции: 
Код ОК Наименование ОК 

ОК 01 
Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к 
различным контекстам. 

ОК 02 

Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и 
информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельно-
сти. 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде. 
 

1.2.2 Профессиональные компетенции: 
Код ПК Наименование ПК 

ПК 1.2 
Разрабатывать прототипы информационных систем в соответствии с техническим 
заданием. 

ПК 1.3 
Осуществлять написание программного кода информационных систем в соответ-
ствии с техническим заданием. 

 

1.2.3 В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 
Код 

ОК, ПК 
Уметь Знать Владеть навыками 

ОК 01 - распознавать задачу и/ 
или проблему в про-
фессиональном и/или 
социальном контекс-

те, анализировать и 
выделять её составные 
части. 

- актуальный профессиональ-

ный и социальный кон-
текст, в котором приходит-
ся работать и жить. 

 

ОК 02 - определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 
поиска, выбирать не-

- номенклатура информаци-
онных источников, приме-
няемых в профессиональ-
ной деятельности. 
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обходимые источники 
информации. 

ОК 04 - эффективно взаимо-
действовать и рабо-
тать в коллективе и 
команде. 

- психологические основы 
деятельности коллектива; 

- психологические особенно-
сти личности. 

 

ПК 1.2 - кодировать на языках 
программирования ИС 
в рамках технической 
поддержки процессов 
создания (модифика-

ции) и сопровождения 
ИС; 

- тестировать результа-

ты разработки ИС в 
рамках технической 
поддержки процессов 
создания (модифика-

ции) и сопровождения 
ИС; 

- разрабатывать доку-
менты, необходимые 
для технической под-
держки процессов со-
здания (модификации) 
и сопровождения ИС. 

- языки программирования и 
работы с базами данных; 

- инструменты и методы мо-

дульного тестирования; 
- основы современных опера-

ционных систем; 
- основы программирования; 
- современные объектно-

ориентированные языки 
программирования; 

- современные структурные 
языки программирования; 

- языки современных бизнес-

приложений; 
- современные методики тес-

тирования разрабатывае-

мых ИС; 
- современные стандарты ин-

формационного взаимодей-
ствия систем. 

- разработка кода прототи-

па ИС и баз данных про-

тотипа ИС в соответст-

вии с трудовым заданием 
в рамках технической 
поддержки процессов 
создания (модификации) 
и сопровождения ИС; 

- проведение тестирования 
прототипа ИС в соответ-
ствии с трудовым зада-
нием в рамках техниче-
ской поддержки процес-
сов создания (модифика-
ции) и сопровождения 
ИС. 

ПК 1.3 - кодировать на языках 
программирования ИС 
в рамках технической 
поддержки процессов 
создания (модифика-

ции) и сопровождения 
ИС; 

- тестировать результа-
ты разработки ИС в 
рамках технической 
поддержки процессов 
создания (модифика-
ции) и сопровождения 
ИС. 

- основы программирования; 
- современные объектно-

ориентированные языки 
программирования; 

- современные структурные 
языки программирования; 

- языки современных бизнес-

приложений; 
- современные методики тес-

тирования разрабатывае-

мых ИС: инструменты и 
методы модульного тести-

рования; 
- методы верификации прог-

раммного обеспечения; 
- источники информации, не-

обходимой для профессио-

нальной деятельности в 
рамках технической под-

держки процессов создания 
(модификации) и сопровож-

дения ИС; 
- лучшие практики создания 

(модификации) и сопро-
вождения ИС в экономике. 

- разработка кода ИС и баз 
данных ИС в соответст-

вии с трудовым заданием 
в рамках технической 
поддержки процессов 
создания (модификации) 
и сопровождения ИС; 

- верификация кода ИС и 
баз данных ИС относи-

тельно дизайна ИС и 
структуры баз данных 
ИС в соответствии с 
трудовым заданием в 
рамках технической под-

держки процессов созда-

ния (модификации) и со-

провождения ИС; 
- устранение обнаружен-

ных несоответствий в 
коде ИС в соответствии с 
трудовым заданием в 
рамках технической под-
держки процессов созда-
ния (модификации) и со-
провождения ИС. 
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2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1 Трудоемкость освоения дисциплины 

 

Вид учебной работы Объем часов 

Объем учебной дисциплины 96 

в т.ч. в форме практической подготовки 52 

Самостоятельная работа 12 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 84 

в том числе:  

- теоретическое обучение 24 

- лабораторные работы - 

- практические занятия 52 

- консультации 2 

- промежуточная аттестация (экзамен) 6 

 

2.2 Тематический план и содержание дисциплины 

 

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала и формы 

организации деятельности обучающихся 

Объем, 
ак.ч. / в т.ч. 

в форме 
практиче-

ской подго-
товки, ак.ч. 

Коды компе-

тенций, форми-
рованию кото-

рых способ-

ствует элемент 
программы 

1 2 3 4 

Раздел 1 Введение в программирование. 28/14  

Тема 1.1 

Основы алгорит-
мизации, языки и 
системы про-
граммирования. 

Основные эле-
менты языка. Ти-
пы данных. Осно-
вы структурного 
программирова-
ния. 

Содержание учебного материала: 
1 Алгоритм и его свойства. Виды алгоритмов. 
Способы записи алгоритмов. Сложность алго-
ритмов Эволюция и классификация языков про-
граммирования. Среда программирования. Ком-
пиляторы и интерпретаторы. Жизненный цикл 
программы. Программа. Программный продукт 
и его характеристики. 
2 Основные элементы языка. Типы данных. 
Простые типы данных. Производные типы дан-
ных. Структурированные типы данных. Опера-
торы языка. Ввод/вывод данных. Обработка ис-
ключений. Операторы разветвляющихся про-
грамм. 
3 Циклические программы. Одномерные масси-
вы. Двумерные массивы. Работа с массивами. 
Сортировка массивов. 
4 Строки. Коллекции. 

5 Файлы. Доступ к файлам. Виды файлов. Счи-
тывание и запись в файл. 

 

2 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

2 

 

 

2 

2 

ОК 01, ОК 02, 
ОК 04, ПК 1.2, 
ПК 1.3 
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Практические занятия: 
1 Составление программ разветвляющейся 
структуры. 
2 Циклические программы. 
3 Одномерные массивы. 
4 Двумерные массивы. 
5 Символы и строки. Обработка строк. 
6 Использование коллекций. 
7 Работа с файлами. 

 

2 

 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

 

Самостоятельная работа обучающихся: 
1 Подготовка к практическим занятиям. 

 

4 
Раздел 2 Технологии программирования. 18/10  

Тема 2.1 

Модульное про-
граммирование. 

Содержание учебного материала: 
1 Модульное программирование Локальные и 
глобальные переменные Подпрограммы. Моди-
фикаторы. Передача данных в подпрограммы. 
Рекурсия. Разработка рекурсивных подпро-
грамм. 

 

2 

ОК 01, ОК 02, 
ОК 04, ПК 1.2, 
ПК 1.3 

Практические занятия: 
8 Использование подпрограмм. 
9 Рекурсия. 
10 Создание модулей. 

 

2 

2 

2 

Самостоятельная работа обучающихся: 
1 Подготовка к практическим занятиям. 

 

2 

Тема 2.2 

Основные прин-
ципы объектно-

ориентированно-
го программиро-
вания. 

Содержание учебного материала: 
1 Базовые понятия ООП: объект, его свойства и 
методы, класс, интерфейс Основные принципы 
ООП: инкапсуляция, наследование, полимор-
физм. 

 

2 

ОК 01, ОК 02, 
ОК 04, ПК 1.2, 
ПК 1.3 

Практические занятия: 
11 Работа с классами. Создание конструкторов. 
12 Наследование. Полиморфизм. 

 

2 

2 

Самостоятельная работа обучающихся: 
1 Подготовка к практическим занятиям. 

 

2 

Раздел 3 Разработка приложений. 42/28  

Тема 3.1 

Этапы разработ-
ки приложений. 

Содержание учебного материала: 
1 Визуально-событийно управляемое програм-
мирование. 
2 Разработка приложения. 
3 Проектирование объектно-ориентированного 
приложения. 
4 Создание интерфейса пользователя. 
5 Тестирование, отладка приложения. Оптими-
зация программы. 

 

2 

 

2 

2 

 

2 

2 

ОК 01, ОК 02, 
ОК 04, ПК 1.2, 
ПК 1.3 

Практические занятия: 
13,14,15 Создание проекта с использованием 
компонентов для работы с текстом и кнопочных 
компонентов. 
16,17 Создание проекта с использованием пере-
ключателей. 
18,19,20 Создание проекта с использованием 
компонентов для отображения таблиц. 

 

6 

 

 

4 

 

6 
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21,22 Создание проекта с использованием ком-
понентов для отображения дат и времени. 
23,24,25 Разработка интерфейса приложения. 
26 Тестирование приложения. 

4 

 

6 

2 

 

Самостоятельная работа обучающихся: 
1 Подготовка к практическим занятиям. 

 

4 

Консультации: 2  

Промежуточная аттестация: 6  

Всего: 96/52  
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3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1 Материально-техническое обеспечение 

Для реализации дисциплины предусмотрены следующие специальные по-
мещения, оснащенные оборудованием и техническими средствами обучения: 

 

3.1.1 Учебная аудитория 213 УК №1: 
Комплект специализированной учебной мебели (столы и стулья - рабочие 

места обучающихся и преподавателя), доска аудиторная, персональный компь-
ютер. 

Выход в Интернет и доступ в электронную информационно-

образовательную среду организации. 
Программное обеспечение ALT Linux, Google Chrome, Foxit, PDF Reader, 

PDF24, FastStone, VLC, 7zip, Kaspersky Endpoint Security, МойОфис, Android 

Studio, AnyLogic Education, Arduino IDE, Beekeeper Studio, DjVU Reader, 

DosBox, Eclipse, GNS3 (Graphical Network Simulator), GPSS World Core (Сту-
денческая версия), GPSS Studio, InkScape, IntellijIDEA, OpenJDK, Krita, LISP, 

MicroSIP, MongoDB Compass, Mozilla Firefox, Multisim, MySQL Server, MySQL 

Workbench, Node.js, Notepad++, PascalABC, Postman, PostgreSQL, PuTTY, Py-

Charm Community, QT, Designer, Ramus, Scilab, SMathStudio, Microsoft, SSMS, 

Sublime Text, SWI-Prolog, Teams, VirtualBox, Visual Studio, Visual Studio Code, 

WampServer, WinDjView, WireShark, NanoCAD +, XAMPP, 1C:Предприятие, 
Компас 3D, FileZilla, Matrixcam VMS, Unity, Unreal Engine, Blender, Консуль-
тант+. 

 

3.1.2 Лаборатория «Программирования» 310 УК №1: 
Комплект специализированной учебной мебели (столы и стулья - рабочие 

места обучающихся и преподавателя), доска аудиторная, персональные компь-
ютеры. 

Выход в Интернет и доступ в электронную информационно-

образовательную среду организации, в том числе с рабочих мест обучающихся. 
Программное обеспечение: ALT Linux, Google Chrome, Foxit, PDF Reader, 

PDF24, FastStone, VLC, 7zip, Kaspersky Endpoint Security, МойОфис, Android 
Studio, AnyLogic Education, Arduino IDE, Beekeeper Studio, DjVU Reader, 

DosBox, Eclipse, GNS3 (Graphical Network Simulator), GPSS World Core 

(Студенческая версия), GPSS Studio, InkScape, IntellijIDEA, OpenJDK, Krita, 
LISP, MicroSIP, MongoDB Compass, Mozilla Firefox, Multisim, MySQL Server, 

MySQL Workbench, Node.js, Notepad++, PascalABC, Postman, PostgreSQL, 

PuTTY, PyCharm Community, QT, Designer, Ramus, Scilab, SMathStudio, 

Microsoft, SSMS, Sublime Text, SWI-Prolog, Teams, VirtualBox, Visual Studio, 

Visual Studio Code, WampServer, WinDjView, WireShark, NanoCAD +, XAMPP, 

1C:Предприятие, Компас 3D, FileZilla, Matrixcam VMS, Unity, Unreal Engine, 
Blender, Консультант+. 
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3.1.3 Кабинет самостоятельной работы 201 УК №1: 
Комплект специализированной учебной мебели (столы и стулья - рабочие 

места обучающихся и преподавателя), доска аудиторная, персональные компь-
ютеры. 

Выход в Интернет и доступ в электронную информационно-

образовательную среду организации, в том числе с рабочих мест обучающихся. 
Программное обеспечение: ALT Linux, Google Chrome, Foxit, PDF Reader, 

PDF24, FastStone, VLC, 7zip, Kaspersky Endpoint Security, МойОфис, Android 
Studio, AnyLogic Education, Arduino IDE, Beekeeper Studio, DjVU Reader, 

DosBox, Eclipse, GNS3 (Graphical Network Simulator), GPSS World Core (Сту-
денческая версия), GPSS Studio, InkScape, IntellijIDEA, OpenJDK, Krita, LISP, 

MicroSIP, MongoDB Compass, Mozilla Firefox, Multisim, MySQL Server, MySQL 

Workbench, Node.js, Notepad++, PascalABC, Postman, PostgreSQL, PuTTY, 

PyCharm Community, QT, Designer, Ramus, Scilab, SMathStudio, Microsoft, 

SSMS, Sublime Text, SWI-Prolog, Teams, VirtualBox, Visual Studio, Visual Studio 

Code, WampServer, WinDjView, WireShark, NanoCAD +, XAMPP, 

1C:Предприятие, Компас 3D, FileZilla, Matrixcam VMS, Unity, Unreal Engine, 
Blender, Консультант+. 

 

3.2 Учебно-методическое обеспечение 

Для реализации дисциплины библиотечный фонд образовательной органи-

зации имеет печатные и/или электронные образовательные и информационные 
ресурсы, рекомендуемые для использования в образовательном процессе: 

 

3.2.1 Основные печатные и/или электронные издания: 
1. Абдрахманов, М. И. Основы языка программирования Python : учебное 

пособие для СПО / М. И. Абдрахманов. — Москва : Ай Пи Ар Медиа, 2023. — 

142 c. — ISBN 978-5-4497-2310-9. — Текст : электронный // Электронный ре-
сурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: 

https://profspo.ru/books/132567. 

2. Гуриков, С. Р. Основы алгоритмизации и программирования на Python : 
учебное пособие / С.Р. Гуриков. — Москва : ИНФРА-М, 2023. — 343 с. — 

(Среднее профессиональное образование). - ISBN 978-5-16-016906-4. - Текст : 
электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/product/1927269. 

3. Гуриков, С. Р. Основы алгоритмизации и программирования на Visual 
C++ : учебное пособие / С.Р. Гуриков. — Москва : ИНФРА-М, 2022. — 515 с. 
— (Высшее образование: Бакалавриат). — DOI 10.12737/1039154. - ISBN 978-5-

16-015500-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/product/ 

1039154. 

4. Дорогов, В. Г. Основы программирования на языке С : учебное пособие / 
В.Г. Дорогов, Е.Г. Дорогова ; под ред. Л.Г. Гагариной. — Москва : ФОРУМ : 
ИНФРА-М, 2023. — 224 с. — (Среднее профессиональное образование). - ISBN 

978-5-8199-0809-9. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/ 

product/2010597. 

 

https://znanium.ru/catalog/product/
https://znanium.ru/catalog/%20product/2010597
https://znanium.ru/catalog/%20product/2010597
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3.2.2 Дополнительные издания: 
1. Дорохова, Т. Ю. Основы алгоритмизации и программирования : учебное 

пособие для СПО / Т. Ю. Дорохова, И. Е. Ильина. — Саратов, Москва : Про-
фобразование, Ай Пи Ар Медиа, 2022. — 139 c. — ISBN 978-5-4488-1531-7, 

978-5-4497-1718-4. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой 
образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: 

https://profspo.ru/books/122426. 

2. Колдаев, В. Д. Основы алгоритмизации и программирования : учебное 
пособие / В.Д. Колдаев ; под ред. проф. Л.Г. Гагариной. — Москва : ФОРУМ : 
ИНФРА-М, 2022. — 414 с. — (Среднее профессиональное образование). - ISBN 

978-5-8199-0733-7. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/ 

product/1735805. 

3. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования. Практикум: 
учебное издание / Семакин И.Г., Шестаков А. П. - Москва : Академия, 2023. - 
144 c. (Специальности среднего профессионального образования). - URL: 

https://academia-moscow.ru - Режим доступа: Электронная библиотека 
«Academia-moscow». 

4. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования: учебное 
издание / Семакин И.Г., Шестаков А. П. - Москва : Академия, 2024. - 304 c. 

(Специальности среднего профессионального образования). - URL: 

https://academia-moscow.ru - Режим доступа:Электронная библиотека 
«Academia-moscow». 

https://znanium.ru/catalog/
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4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Результаты обучения 
Показатели освоенности 

компетенций 
Методы оценки 

Умеет: 
- разрабатывать алгоритмы для 

конкретных задач; 

- использовать программы для 
графического отображения алго-
ритмов; 

- определять сложность работы 
алгоритмов; 

- работать в среде программиро-
вания; 

- реализовывать построенные ал-
горитмы в виде программ на 
конкретном языке программиро-
вания; 

- оформлять код программы в со-
ответствии со стандартом коди-
рования; 

- выполнять проверку, отладку 
кода программы. 

«Отлично» - теоретическое 
содержание курса освоено 
полностью, без пробелов, 
умения сформированы, все 
предусмотренные програм-
мой учебные задания выпол-
нены, качество их выполне-
ния оценено высоко. 
«Хорошо» - теоретическое 
содержание курса освоено 
полностью, без пробелов, 
некоторые умения сформи-
рованы недостаточно, все 
предусмотренные програм-
мой учебные задания выпол-
нены, некоторые виды зада-
ний выполнены с ошибками. 
«Удовлетворительно» - тео-
ретическое содержание курса 
освоено частично, но пробе-
лы не носят существенного 
характера, необходимые уме-

ния работы с освоенным ма-
териалом в основном сфор-
мированы, большинство пре-

дусмотренных программой 
обучения учебных заданий 
выполнено, некоторые из 
выполненных заданий со-
держат ошибки. 
«Неудовлетворительно» - 

теоретическое содержание 
курса не освоено, необходи-
мые умения не сформирова-
ны, выполненные учебные 
задания содержат грубые 
ошибки. 

Экзамен в форме собеседо-
вания: практическое зада-
ние по построению алго-
ритма в соответствии с 
техническим заданием. 
Оценка полноты перечня 
подобранных вариантов. 
Экспертное наблюдение на-

выков устного и письмен-
ного общения в ходе обу-
чения. 
Наблюдение за выполнени-
ем практического задания. 
Защита отчетов по практи-
ческим работам. 
Оценка выполнения прак-
тического задания. 

Знает: 
- понятие алгоритмизации, свой-

ства алгоритмов, общие принци-
пы построения алгоритмов, ос-
новные алгоритмические кон-
струкции; 

- номенклатура информационных 
источников, применяемых в 
профессиональной деятельности; 
приемы структурирования ин-
формации; 

- создание модулей программного 
обеспечения на различных язы-
ках программирования; 

- основные элементы языка, 
структуру программы, операто-
ры и операции, управляющие 
структуры, структуры данных, 
файлы, классы памяти; 

- подпрограммы, составление биб-

лиотек подпрограмм. 

Экзамен в форме собеседо-
вания: практическое зада-
ние по построению алго-
ритма в соответствии с 
техническим заданием. 
Оценка полноты перечня 
подобранных вариантов. 
Экспертное наблюдение на-

выков устного и письмен-
ного общения в ходе обу-
чения. 

 


